




















_かいせフし Jr とりあつかいせつめいしょ か ち〇ういじこラ ょ 7 z 7 i ほうほラ レよラ 

このソフトウェアの「解説書」および "PtayStation 2 r , の「取扱説明書 j に書かれている注意事項をよくお読みのうえ、正しい方法でご使用 


かいせつしょ と〇あつかいせつ咬いレ* たいせつ ほかん 

ください。「解説書」および「取扱説明書」は大切に保管してください ( 


プレイするときは、部屋を明るくし、できるだけテレビ画面か S 離れてください。 
疲れているときや睡眠不足のときは、プレイを避けてください。 

プレイするときは健康のため、1時間ごとに15分程度の休憩を取ってください, 

による蓋 ft について 


つよ ひか 1 ? U げ S う てん»つ く かえ がめん み いちじ T 3 i んにく いし3 モラしつ しよラじよう 

ごくまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失などの症状を 

£ ひと ほうこく しよ51：*ラ かた じぜん かな6 いし 手うだん S 中ら しょう！；よ今 

起こす人がいるという報告があります。こうした症状のある方は、事前に必ず医師に相談してください。また、プレイ中にこのような症状を 

かん ば®い ち〇ラし いし しんさつ 5 

感じた場合は、すぐにプレイを中止して医師の診察を受けてください。 


ちゆラし 


こんなときはすぐにプレイを中止する 


ば け ひろラかん の のよ \t し±ラじよラ かん ゆラし &«1■ラし な泊 

めまい、吐き気、疲労感、乗り物酔いに似た症状などを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。プレイを中止しても治らないとき 

いし しんさつ ラ 

は' 医師の診察を受けてください。 

め みみ て うで しんたい い S ぶ ふかいかん いた かん B 峥ラし なお いし 

目、耳、手、腕など、身体の一部に不快感や痛みを感じたときは、すぐにプレイを中止してください。しばらくしても治らないときは医師の 

しんさつ ラ 

診察を受けてください， 
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しんど5きのう たいおう 

コン ト ロー ラの振動機能に対応した ソフトウェアについて 


はねかんせつ ゆび て しっかん かた しんど，■，の;5 甘: sit い しよう 

骨、関節、指、手などに疾患のある方は、バイブレーション（振動)機能を絶対に使用しないでください。 

しんどう#のう ，か なが じかんれんそく めやす ぶん き*うけい t 

振動機能を使って長い時間連続してプレイをしないでください。目安として30分ことに休憩を取ってください 


Q 



しよ 3 じょ 5 ちゆ 3..U 

使用上のご注意 


かていよう せんよう ほか きし唪 つか 

•このディスクは家庭用コンピュータエンタテインメント.システム 11 PlayStation 2__専用のソフトウェアです。他の機種でお使いに 
なると、機器などの故障の原因や耳や目などに悪い影響を与えたりする場合がありますので絶対におやめください。 • このディスクは 

ひょ5# にはんこくないしょう たいおラ 

あるいは_ _ ——.— 

的ん いんさつ 1 めん み 


NTSC 


の表記のある B 本国内仕様の _PlayStatbn 2 n にのみ対応しています〇 * ディスクを 


かなら 


PlayStation 2 11 にセットするときは、必ずレーベル面（タイトルなどが印刷されている面）が見えるようにセットしてくださし 


'〇 


^1< しやに ) こう 

•直射日光 

があたるところや暖房器具の近くなど、高温のところに保管しないでください。湿気の多いところも避けてください。•ディスクは両面とも 

て ふ も かみ は か 

手を触れないように持ってください。•紙やテープをディスクに貼らないでください。•ディスクにペンなどで書きこみをしないでください。 

しもん よご 或いそラ みだ to んしつていか げんいん てい 

•指紋やほこりによるディスクの汚れは映像の乱れや音贾低下の原因になります。いつもきれいにしておきましよう。•ふだんのお手入れ 
は、柔らかい布でディスクの中心から外の方向へ軽く拭いてください。•ベンジンやレコードクリーナー、静電気防止剤などは、ディスクを 
温めることがありますので、使わないでください。•ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤などで補修されたディスクは誤動作 

ほんたい こ ti ラ げん.いん ぜ5たい しよラ t ど よラし て ttr ぱしよ 

や本体の故障の原因となりますので絶対に使用しないでください。*プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に 

ぼかん いかさ た S ず げんいん な ゆび レんたい 

保管してください。ケースに入れずに M ねたり、ななめに立てかけたりすると、そりや傷の原因になります。•ディスクの穴に、指など身体の 

い在ぶそろ[こゅラ ぬ しんたい看ず ぜったい な じんたい 

—部を挿入しないでください。抜けなくなったり、身体を傷つけたりすることがあります。•ディスクは絶対に投げないでください。人体やそ 
の他を傷つける恐れがあります。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損などに関しては補償いたしかねますので、あらかじめ 

りょ今しよラ せんよラ 

ご了承ください。•ソフトウェアによっては TiayStation 2•■専用メモリーカード （8 MB)、"PlayStation BB Unit ", " PocketStation 11 
などが必要な場合があります。詳細はソフトウェアの「解説書」などで確認してください 。 •^PlayStation 2 lf をプラズマテレビや、液晶方式 
以外のプロジ x クシヨンテレビ(スクリーン投影方式テレビ）につなぐと、画像の焼き付き（残像映像)が起こることがあります。特に、静止画 
をテレビ画面に表示したまま長時間放置すると、焼き付きが起こりやすくなります。 



PUSH ボタンを押してディスクが浮いた状態に 
なってから取り出してください。ディスクを無理 
に取り出そうとすると、ディスクが割れたり、 
傷が付いたり、指を挾んでけがをすることがあ0 


ます 



みぎはし h あ たんしがね tO 


右端から持ち上げてください。端子側を無理に 
引き上げると、メモリーカードを破損させる恐れ 

杖让い 

がありますので、絶対におやめください。 



あな そとしやせんぷふ’ん 

ディスクの穴のすぐ外側（斜線部分）を、カチッと 


音がするまで押し込んでください。ディスクが 

r し*^ラめ二 j a -r つ 

正しく収納されていないと、割れたり、傷が付い 
たりする原因となりますのでご注意ください。 


じるしめん 弓え たんしがひだりはし 

△印の面を上にして、端子側を左端のフックに 

なな & こ みぎはし お こ 

斜めに差し込み右端を押し込んでください。 


SLPM 65700 


\ "PlayStation", "DUALSHOCK" and ''PocketStation" are registered trademarks 

of Sony Computer Entertainment lnc + 































































はじめに 

この度は "PlayStation 2 55 専用ゲームソフト f 剣豪3 j をお買い上げいただき、誠にありがとうございます 0 
プレイする前に本書をお読みいただき正しい方法でご愛用ください。なお、こめ解説書は再発行いた 
しませんので、大切に保管してください。 

※この解説書に記載されている画面は開発中のものです。製品と若干異なる可能性がありますのでご了承ください: 
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このゲームには暴カシーンやグロテスクな表現が含まれています。 
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刺.俺‘. •逋常の雜攘 

危 •“ 出血 L ている拭鶴(趙魏は自然に止まります。止まるま！ 5 の時間は「見切 J の 
パラメータに依存します々） 

毒… 毒矢を受けダメージを受けて V 嚎雞態 
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二、 体カ ゲージ 

プレイヤーが操る主人公の•カゲージ。 

■基 _雲カゲージは緑色と黄色で表承されます。無傷で勝利すると「完勝」、 
黄色いゲージを残して勝利すると| m 勝」、それ m 外は「勝利」、〇にな 
ると敗北となります。 

時: 真剣を使う場合、称カゲージは赤色で表示されます。 () になると死亡 
(ゲームオーバー)となります。 
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ブレイヤーの名前 〇 
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僻、开多 
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... ： : ••- ■ . ... •.顯灰•麵久 •: ' V .. 

装備している形梅番号。明滅している番号が現在構えてい急形です。 

賴減手の砵祕ジ 

■ 

六、 对綱 8 子の名前 

. . .... 

七、 錄 Wi 手の形 
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まずは儀努の議るキヤ令クターを■卿备_4妒 4 錄餐 _ す 


携 麵—ザ ー ムを爾_わます。初めで _ i 合は「始め#ら」 

_きからプレイする場僉_「続きから」を選択しまず。 
続きからブレイす^)には “ PlayStation 2” 専. 
メモリーカハド ㈣ MB ) を本体の MEMORY CARD 
:證込 m へセットぼく趣い。 
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雜__ 一 2人で対戦します。 （4 p 33 參照） 
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t _〜 fl 鱗人斬り」 Rl :0_ 人斬り」「煩條斬り」をプレイ 

します。 
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_録一 各種項！!の達成状況を確_きます。 

(1思参照） 

發クリ f 後に選択できます。 

:•- ....... V ..:....'二ぃ . へ . ...二 .'..'..:.:. ... . . .......■ •- 

設定 +• ".'各種截黛をします:〇 {雀;^ .25 参照)+ . 


自分が操るキャラクターの類を選_ます C , 

※能力値に影塵しません 


キャラクターに名前を付けます。姓に3文字、名に^ 
あてることができまず。 

漢字_「攀」読みで変換されます。 

繰り返し記号の「々」などは「記号」から入角できます 


庖發の選択 L ■難豪の:成餞腸界や成長の度合い奪藝によ炒 
選択できます。 

「初級者向」睡級者向」「七級者向 J と3つのカテゴリから 
針18個の«谶択できます。 

©成: 長-娜称 

_ 裏#隻_さ魏ている成鸯型の概要 
© 初爾槪4成長限界値※糜屏健はゲーム中増減します。 

__の_ ぃ. 
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ムを開始します^ 
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育 t の類__ 
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纖紹 : 


m 





“PlayStation 2”:専用メモリーカード (8 MB ) にクリアデータが 
保存されている場合、そのキャラクターを育 t ： の親として設定 
U プレイすること炉できます。 

前回取樽した技や形、お金寿を引き継ぐこと#できます。 


★身把選鑛 
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槪_地は.「会律 j . 「上野にうづけ) j 「塔廳上 「 m 」.+++「. 大.坂」 
「■親上「:•[〔佐」.:「豊前」 r 筑:後」「藤摩:.」_©計1〇箇所から 
選婿できます， 

寒「江戸」を出身地ね選択する C とはできません。 
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ゲームを始めると、1ずは育マの狭ずあ％義の金話力、4物語は始まケ i す 
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着ての親#:杏をつけてもらうと德ができます d : r 攻擊技」 
「防御」「かわし」「組處游•待」「組太刀■懸」「組躱技」など 
戦爾礎に必要な操作やアグシヨンを体験することができます。 
「雲纖稽班」を選択ずると育ての親と対戦し、勝つと育ての 
魏から機身她にある施設な鋒教えてもらうことが■来ます。 


「実戰稽杏」を終えると様々な場所に出商いて剣の修行を 
行います& 

「道場」 (— pJl 参照）の手合わせ命「茶屋」 (—1 x 10 参照)の 
賺試.鑛利 f 重ねたり、 「 n 入れ屋」 (— p . ii 参照:)の仕事を 
成功させると各声觀が上がります。 

鑛櫨疆瀬—雜め仕事では名声値ば上がりません。 


___ 


慕齊儀親前を趣えると藩主がぢ「武芸試合」への誘いが 
ありまず。 

このとき谓値®と_僉_間奢藤ずられまず。 


議蠢賴 


告げられに藩邸まで行く M トーナメント形式の武芸 
試命に参力___が掛来ま象 n ぞめ室她 ■_ 覚えめある 

" • '• **.*. • *• *. • ..人..'.. * - .* * : •."• • •."• •- :- •. • “ v . へ ■ ノ “ : . *. • /. 1 • ' V - • * • • ： ■- >.-.•**- . • 。 ■ 

爾士たち + S 撒い■ち：_み'儀:雛.-•ると徽翁:證礙:得手形螯 
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手像入れ緣老.が出:来ます。：:.' 


讎•■.へ 

i : . 跑够:核:::： • 














_ 赛鑛合姻臟 __ 奮を US 翁ての + 顧资 ^ 

• . ' 。 . ；. \ V .'- .V . - . 。 

刀を _ 聋れま 1 % 

この 1 : 俊 __ 、 H 本全園を舞 # にド無双 J v g_ ： QK 人 
: 暴 ! +i 旅に故る ■ です。 
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現在の獄態を確観します。 

••在の 体力 
•親 在までに得た総洛声鱗 

. / V 劣.... ••... ..ン“.て.-.•て*..;.:ゾ. •••', V . : ...." '■ 

©現在 居る h 地で#.声値/評判 

: .〇 •• , 。 .•. ハ . .•'い • • • . - .• へ V :： •. ン A • • •' ' ° - •. •• 

© 规在装備してぃる服装/面•笠 

©親 在窬刀い4刃位亂 〆 味耐久康 


m 


義装嫌 L tv ■赐❼八れ瞽え■灘#籍定さ眷 f いる植の確認^ 


_幽_餐 ::. 

• ^. V -- ' '•* r '. • • ' c :- •-'• V -.' て ::.:::、:. v -. V . - 7 .^ • : , . ；.'■■ 4 ' ： v V -' . v « • • •：； , . v *：• . • * 'n ： v • : . V -' 1 • V • : i ： •,.-•： ，: * • 5 • • *；, A v .' A -"-y ..： : '• 

c.V : *•'• •*'• - ： *:• +•••• ぐ ..-- 1 V: パ '• rV.ViV.SiV 「 V. く ::: 

•I *. i ' 1 1 .— *.»• V * • r f •. i • *.. • ■ * •■••*.•*. • ..、•• • • 11 ^ . ij • • «•' ■ ■ u ■ * •... • ..... . • v : •- •••• ... .’f , .. 1 .* .* •. * .•*.:..••• .'.ベ. i .., • • • - • :| • I ■し.■.い. •. •. *. . ■ * . . . • 

參形の 携え 

TV . Y ； V*：v . ■ 。 . ' . ぐ '. • -り... . . 

# 熟練—- 熟練度:の最大値は「99.」です。： . 

•合議: 1—. R 幻参照.)で必粟と.な•ります。 

* 1 *"' """ • * "«"•** . ® * *• "* "„ 6 " • • */• *'' ' | • ■• * ■" •' • • >*•"• *' I Vy '."j (• *" •" : _ * i ... i ’. i. ，： ■•V I . , «* "• V * 'i " jV """^ "t * B *."•*•*" '• '"" ' *t ' ""' • •..•••..'..'.•し •" • *". i °""' 

されてぃる攻撃技です。 

P；i ^ J :_ ，秦_鞭■時に納刀してぃる際に緻_す攻撃技です3 

§：» /j mm アイコンが黑く表示されているところが技の 

翻!雜て v 滿■職、及び構えです。 


_蕃綠備する從德「賴 j r 形 2 」「形3 j の中から形を装備し 
I うとずる場辨麵ボタンで選択; U 稱有している形から装馕 
:: し.场樣 . i 泰ダン鼕選択することで観備が完 m 
ま截，形：奢#蜜麵に.する:に.ば外したい形を、ボタンで靡 
_ると:装喔__職帽^ 

つ...' •.•リベ.”•''.へ.,パ- • * •- f • -V • V n : , : • ••' ： ；. -'V V . • - Xv - V ^ '<:• •!' *, V . : 5 : • ノ |ベ:.. •• V 二....... ••• ’ '•- ..1 **. * . . ..ベ..•...又 ••••:.. ...... ペン 

:※綾画■抜+ガ樓、組太刀「待 j r 懸 j . .を確認す躲•は、 

。 ☆ • ， •/ • . 

，丄._ン灣_齡とで.確■ることが出来ます。 

:::^^_義 


形遲执: 
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「形」:钛|參:_ 
「地方道場が 


太別さ权「働豪 J 「狨 
二分け__できま丈 


「剣 豪」慕本!！:蔵争佐小次郞といった剣豪たちの 

もっている.「形」です0剣豪億報に揭儀され^る 
剣豪達です0 

「放浪刻士」「野試合」や「口人れ屋」の依賴に登場する 

剣士達です。 

「剣豪道場」有名剣豪が構える道場の高弟と門弟たちです。 

「地方道場」各地方に道場の道場主と高弟と門弟です。 

道場 (— pai 参照)で戦うことができます。 

「形」にはそれぞれ「連続技」「抜刀技」「齟太刀•待」「組 


「形」は戦，ことで取得してい、 
「圧勝」:で騰0必要がありまず 


「完勝」-如のダメージを受けずに遞つこどです。相手 (D 
r 形」を f つ同時に取得できます。 

謹勝」体方ゲージの黄色い部分を残した状態で勝つこと 
です。相手の「形 j を1つ取得できます。 

來すで H こ「形」耆いる塲含は手に A 纖ぜんン 


有名剣豪の場合、雜霉”人ひ携 i ; 專用の「形」を持ってい 
ます。もし、「形」：を取得す飼:趣殺してしま笨剣豪専用為 
r 形」:ほ:銳:备こと鑛できな.く +. なねますので、注蠢乙 c ください 


賴手_賴簾. I 命+[懸..」屬.雜麟け 

得できます。「侍攻」や「懸攻」を受け$必要■ありま焚んので、 
I ゾド左右にかわして多く「観_編.:奢囊觀#さい。 


現在装備しそ v 免刃の性簾_難認や装備の変更が出来:ま索 


麵歸刃：_、る刀 

切れ味 •••人を斬ることで減少します。数値が減少ずると 

，えるダメージの数値が減少します^ 

敝久度… 攻擊蠢受け、防顧することで減少 b +ま:す。0にな為と 

鍛治憧で衩ちに出すまで装備することができなく 
な__ ; 


章靼い 

tiJh ： !!l-ji/^2R J^ ： f7-hJ i.STe) 

iS;^ viHiS 1:: 嵌.， 

« i -' 爾 Mg S 

“ゆ : im . 33-13 ^ ゼ 

町邊 Ml か JV+. 


親讓蓮択し _ _ 刀 _f 報 

ス_タス，、 __勹てい為■能儼によりて農化 
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仕立屋 （— pJ 2 参照)で購入した服や面などの装備を変更 
したり外したりす名ことができます。 


様々な情報を確認できます。 

「剣嫌情報」 

これまでに出会った剣豪の名前、プロフィール、形の取得樣 
況ゃ友好度などを確認できます。さらに一度出会ったことの 
ある剣豪とは心像対決を選択して戦うことが出来ます。 

r 鷄刀情報」…持っている刀の位列を確認します。 
r 技取得情報」…これまでに取得した技 t 確認します。 

「雜躱技情報」…までに取得した組躱技を確認します。 

I :進行状況」…シナリオの状況を截認できます C 


選択した時間まで■動せずに体力の簡瘍貧します c : 
m 時にそれまでに議長したノ《ラメーター0変化などを繼議囊 

.签 C 連が出..乘恭^% 

崁 f 杯 1 J は町外れで•野宿をすることも苟.能ですが:、野:盗に_われ舞 g 
ともあ m ます。襲われると体力が回 mu 女い求ま敵 t 迦え搫つこなに 

. 出導さ'....，::. ...... : 

/J V / •叙'••ズ A ， ノ . .. rn ゾ:::匕 • '\ v - v - づ::::り:.!:て:.::••灸 y : 任 y 

0 ^ / ' V s ! 1 ' 7 〇 

_扣岀+た先では+•隱塵」..に + t + f :自華」と同じ行動が•とれますが、「休息」 
•+, 「摄_」とも G お.燊力觸か燠 ■ 


■破 t _ n . r . t 用顧一力 一 
■まで^進囊 t 保存 t ます。 

t *' "•"•"'/•'n I *- "* • •" "•" - ■ •- * *. へ .. f . s : . . - k I "A * ^ ' Vi "" * * • ' * . *" ■ . 

__ぢム.データ:顧保赛海啟 $3 .a 

氣鐵廳繼終 t : 親:を 麵翁識^^^織:::: , :.魏- 

が海:醫で:す Q 

■ 。 . • , - • ' ■ ' - • *. . •• 

ゲ-ム内の様々な設定を変吏します 

漏.2藤：..， 

• !；. ^ !.".*•• • '： j *： •.*,*. •. V . 1 ； 1 ,*： : .*7* •• ，： : . V - • •■*； - * ： * v ! • *.. 1 * '.vjp %• • • -•»*"' . • V u * v * : *. - "•"'. Vi '： • - *. ••"*' *.'： *' : VV ::. * : . v«*t '...... ぺ . V . ビ•卜.. , ..... ， .ぐ. 

圓ム嫌了し tl % 




































雜豪 3 f は樣含な馬面ず釗豪と衡_##でなI名声ぞ獅 J を上.え下*双め嫌を窥振Iます 


トーナメント龙武で機みな麵豪に勝ち抜_儀勝す答と、赏金と 
目録どしで瞵_への!"手形」 （— p +12 参照)が「銘刀」が与是 
られます。さらに武裝火会で優] i 才ることで 、 M 讎修輕刺や 
蠢濟も段違 v . 霜主が t 姻置:かれる存在となります.。..:..:.. 


: t 画各雄にある茶屋では毎© 

謂••_議_麵 

ここでの試合史勝つ:;とでも評判や靈声値は瘡繼 ■!_ 


i たちがそ0腕を辕ぃ 


。 -"^r ™ ，•: . . ....... パ ？..-,.:, ' • - V' V • •. 

_刀を.應令__です. 


mm ： 


菜.里 


' 刀:を:賭け f _ 試合です。勝つ __ '應 t +梁に入杈.晏 こ- 
.できま，が v 鐘雜るとそ#_:滕酶 

の刀の全てを鍵 f _ てし _■ す。'賭誠含も木刀で戦うので 
顧けても義__:餘|>りません。.. 

、镇銘の刀 f 釀備❼ている場会 i ごは参通できません。 

-°» ! ノノ ， ぐ 

闇試 ■ 

血に飢えだ'顧愈たちが命を離けて真剣で戦う試舒です。 
負けは死 cr - Mt : - バー)を意味しますめでご注意ください。 

※参加料と!^^痛か韻球す6また、勝ち拔くごとに賞金も手^^れる 
こと:.が.でき.ま無： &..• 


嶔各地方や時間ぬよっ T 行わ相ている繼_ 








































道場では TB 弟 i f 高弟」「道職：[らと#合わせすることが 
跡ま#。 

より実力のある相乎との手合わせが 


勝利_ねる‘とで 
可能となります。 

その後、何度も通うこ 
ることが出来ます。 

遣場主以外にも遒場には、様 
していることもあるので頻繁 i 


江戸城で将軍の御前で行われている試合です。 

参加には_流派 (4 p + 21 参照）を立ち上げているうえに、名! 
卢や評判が高くな t 、と参加できません。 

※自流派の立ち上げには、江戸三大道場のいずれかで勝ち続け 
ると、道場主から:自流派の立ち上げをすすめられます。尚、他にも 
自流派を立ち上げるイベン:卜が存在 m 


mm ___ _戀__:_____:議圈 $M 讎_儀 

鞔闕となケますのて体力が〇鉍“るど狀ばームオ以^ますのて^意！^ くださ、％ 
尚、仗事を逢成するど錢_れ取、 ft 振-を受け取る?ど力铋来る上 t : ■声」^ 

は変狄が生 I ：ます。 


©•事 卿 

<» 報酬 

® 危険度へ •春糖エックが多ければ多し、ほど危擻が増し】 

• ■ . * ' 

※口入れ屋の仕賴£よっては、終了条件が複数ある場含がありま1 
齋仕事仏よって評製#良くなったり悪くなったりします。 


公 h 


S •内 5 i]flS 



























■豪3で_專__ 11 節所を舞制無秋を目指1戴者■行々旅を錢けます。 
各圯 I ;は、 wriv 虫会う事の矣い射豪铲各地 j 走令どする射豪 
i ス乂 $#今受けマいます^ 


武者纖籽#坷能な i ： 地は「会津」.「必轉」 : ;■[貝:施^ 
「京經大鍊」 r 伊賀」「】:佐」 m 前」「筑後」 r 薩摩」となっ 
T おります。その：!:地ごとに主人公の名声と評判が存在し、 
武芸試合で轉勝したり着■剣裔を倒したりするご t で変化 
します。さらに微量ではありますが行った事のある他め土地 
で%名声や評判が変他します心 


手形 

• . ..•；.• •. •尸—】<^.. ... .；.'.• •.. •. ； :•...: •；.••；. ...• ‘：•り.. •...'. •!：.. . • : • . - - .• : ...；'••• •••...'• .•- •.：.„•...•.»!• •••••. - J - J ；% 7： .:•••. . ； > -' ..••••• V •； • 

各 t : 地を艤して回るには武芸大会で手に入る「手形」が必 
要です。手形には通行邱能な a 淡明記されており、その爵と 
の開では往復で使播穿ることが可能です。 

(例：「手形：会津〜上野」の場合、「会津 — 匕野」「_ヒ 
野—会_」とどちらの移動にも使用できます。） 

※江戸では「武芸試合」が開かれないので、隣国への手薄を手に入れ 
ることができません。 


移動 

- ■••••1•: こン、ン ••••..■•.••.••. へ .， . ■ ■ • ' : v.. :: ： • ■ ■" •••••••••• C i~ ■/ "；p *,■» *V| ■ : . ■"" 

各地への移動には料金と時間ががかります。 

お金の持ち合わせが無い場合には、丰形を持っていても旅 
に出ることが出来ませんので注意が必要です。 




❹ 評判ゲージ（青のゾ，ンは良い評判で、癖^ 
© 手に入れ C いる手形の道のり 


は悪評が表示されます。) 


■主/? 


雀,こ..は'太き < 働: t て「野祷」+「■袴:」:+_壤着」:.:•どの種_が 

. . 。 '..V •.•.•.■•し..': ••ぐ 5 . *• ' . • . - 'へ •* * . • •"- '"..% V ： ノ :— 1 •..•ぐ：： 5 V ： . - . • 

な::.:::.ノ..- - 

.翁佑:レ本]禱 ■, 

この中に樣#養_機鎗の衣装が用意されています。仕 uM 
:で衣装を購人ずるど質ったその場で着替えることが出来ます0 

ゞ ^?的: , ,, . ^> '： v ''■■：：■ i -； v v ； v ..：• '• ' : ^ y ：：：\-, v '• • ：••*•'' : J - v .'. va '*''•；.\ -- •'： - ... ... •.. 

賛:つ __ .後で誊餐囊る(.こは、自宅、宿 te 

、 • •。一' ..ノゾへ:.''. 、..ン —. ノ • 

++議_+:を選__吏 U ■.だざい。 


•••••:. .•を::み..' 

集：. ... 
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面を装備することで素性を隠して、 _ 分の名声や評判; 
激こせず靖殺などの樹の推事に手を染め B ことが出来ます 
しかし、面はある-定量のダメレジを受けると割れてしま t 
_すると、名声や評判がドがってしまいまずので注意 7 
必要です。 

面•鳘も「仕立緒」で確人した際、夜装阏祿にその場で裝 4 
することが出来ます。 

※複数ある面や笠を後に変更するには、自宅、宿屋、口入れ屋で11 
装選択」を選択して変更レてください。 

※笠では 素性を隠す ことができませんが 壊れる ことはありません。 


ム内の通貨単位ほ全国我通で両と文どな 
なに、1両 =-10,000 文です。 


寿 T は「％彩 J e 「研究 I を___隸 


己の影で秦る「麗囊 J と対诀することで、自分の能力値を 
操作す!>ことができます。 

「豪腕丄「切_ f 俊敏」 f 風切」 r 籍神」「頑強」「回復」の 
7っの能力から、上げておきたい能力とその代償に下けても 
構わない能力をそれぞれ選扱したら、身分き身の影である「幻 
影」と対決します。 

「幻影」に勝っと能 A / を上げることに成功しますが、負けてし 
まうと能力は上がらない上に代償に差し出した能力だけがド 
がってしまうので觀意が必要です。 

浓「幻影」に勝っ尤蠢馨償 G 叢し出した数値は必ず下がります。 

※土がる数値烛_綱#奶みで規在錄数値 G 蒙化はありません。 

•こ：…••'•.....•'ぐ ：,' ..•' ^ ^ f '- V ： .*!*•«*• - . • . . •；, •• 7 ... V 1 * : •••こ，' 

※限界値と現_海数値が筒じ能力を代猶ぼするど、限界値と現在の 
數値も下がってしまいます6 


m 
鶴 f} 








Wm 


窗流派を立減げ鱗占で、形の合成を研究することが出采ま髯 
詳しくは (— P 班参照)。 
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撫纖薩 


錄銘の X ?では______ XK 増:職はありませんが、 

錐刀と呼ばれる刀には性能値と呼ばれる数値が存在します。 
主人公#持っている各ステーダ財豪腕 j 「切れ」「俊敏」「見切 j 
「精神」「_獵讎回復」に影響を与え、数値を増やしたり減 
らしたりします。全てのステータス潦限界値に達していても、 
それ％顏えて歡値を加算されるので有効に#用しましょう。 

_釋味… 相手ね与えるダメージ量に影響がでます《 

耐久度“. 刀の耐久度です。 m こなると壊れてしまいます。 






膽抛刀 を!^するてど力域秦ます。 
幻 U は芾乃す 4 者の能力値を底上げする 


双の性錐を義:霍帯刃している刀と性能を比較して購入する 
こと.出来ま t 。 

V こ.. .' ''.•し.,..'. へ'',.: へ， .. : . . : 

0 現:在蒂刀している刀の性能値 
©現在 選択 U ている刀の性能値 
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赌試合などで手紀入れた万や、刀屋で歸 XL た刀は手 t 
た時点ではどのような位列の刀であるか分かりません。 

で、獍到の_らかでない刀を鍛冶賭で「■歲」してもらい位 
列を判厮 t てもらいます。 

醜名前の刀でも位列により優劣#あるので鑑定してもらう 
と V 、ぃでしょぅ。 
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往列 

位列にはドから「なまくら」「業擻」「大業物」「極土業物」に 
分類されます。「なまくら j でば切れ悪く:ステータスに与 
える歎値も低 V 、です、その逆で「極上業物」ともなればステー 
タスに.える数値扔影響は太きくなりまあ 


打ち 



麵口入れの仕事や欄試合などで、相參を謙ることで切れ 
味が、相手の攻馨を受け、防御することで耐久度が減少し 
ていきます。そこで鍛冶魔で「箱海:を入れて•もちう.事 f 雜き； 
味と爾:久度を回管させることが出赛變 To 

鐵獨机_数値は fa 態土の「双選拐」で確認できます。 






j^wM . 
咽賴溪 




•.VV:... 


_ 讓 5» 繼 B 


••:•,. . .. .... . :^讓緩错劈藤；：^®;^獲眞華 V . V . 

1..•.•一 •• 。.： V.V., 一 ..::-. 一 '.*.,: 一 ; r ' 


Ji 


■ + \ パ.： . 


8 


• , 




i 


震震::ヶ 

一.；っ fr ; :: :%,『 




1 






1 ••.,•«•* ' . .• .V tv - ^^ ^ _v« i • • » • L.l- 1 .*. 


1 



. 藤霸： S0M0 藝 

:. 2 «:w\v.. 

- V* - .. ..V.-.. • 


.^v.v->_ 


' •' l ■•.■l•..••••••:^•l•^.—). .V:」，—. 












..•一-;'； 


萬一裳 

ri-lLIV^l•■• 7 T 1 •” • 公 -?. •,..■•J... 


v 1 .iIF..r.vv.: ; .....v.l..Y.u.*. , .v'.*. .. ^ 1 .• ^ 0 -.^ 

-^ . yy..... ^ 

- ペン / 

费ハ跋 0^^j^M,f>00^^g0^k00^i 

- ^ ^ ...... • ...V...... :v ^ • V .•. • 

..r ....,• - ^ .• - ^ -y.. .-.■■■. 




系界 


ゾ ^■r--^sms^w- 




1 


1 +SMV..„ 


„v.';.._;.-,r:^'.v-'^.;....••.••:..... 


..•象^ 


•.v.vv : \ 




I 


up 蒙 . V. 


敦：潘 Jy 


00 


.•• s 










































とを意腺しま t 。 攻撃技、速続技と 


裏_ は费審 タンを押すこ！:，、形に選択さ ' 
が繰り出されますね連銳で _タ ンを押すこ 
5こなります。 
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太习締 

攻撃技は太刀筋で区別され4補類あります 

※これは 「待」 でも重要な要素となりますので 、、 
属するのかを見切れるよう覚えましよう。 


賴枝 




切り下ろ L 

剣を上力ゝら — F へ振り下ろす攻攀です。斜 
めに振り下ろ: f 「袈裟斬り J 「逆製裝.斬り」 
も切りドろしに K 別されます。 


速域极 


锁を泳乎に振りぬく潑離です雌.ぬ:様 
肉が左右が反対になる議■:文字」％横 
一文字に別さ顧ます， 


mm 


Mttt 


球浮情锻 


速缒往 


爾を下から七遽繼«げる攻撃です。 
斜めに振り上ぼを攻擊も切り上げに k 別 
さ棘: 




































































爆えば、最初[形 1 J に選択されている「無形:威曝」の連続 
技「妙真」の攻爆は「斜ぎドろ U : 「切り上げ」「切り下ろし1 
の3:蓮続竣擊になっています。 

このように連続技{ま複数の攻撃の組み合わせからできてい 
ます‘連镰妓の組み合わせを把握し、「形】」「形2」細」.：義 
連続技を細み遇むのかが「攻」の重要な意味となります。 

mm 

「情報」の中にある「取得技情謙1で取攘した「連続技」を 
一驚で見ることができます。 

©技 名称 

©技が 使用される「構え」 

ボタンで選択した技を見ることができますので、太刀愈を 
確認に使用できます。 

抵乃技 

鈉刀状態か ら轉ボ タンを押すことで「韻刀斬り」を_すこ 
とができます。「抜刀斬り■特_ではあ龍言が「攻」の‘ 
|翁となります。 

逆木刃猶箱時は抜刃麵__，蒸ん。 


M - A 二 料戎 


__ 袭 ㈣ 老洗:ステイツ:ク又め.で:機.： 
.攻擊をかわす:きま.戈きま.ずゾ + + 

•- 鏡:.::::::.':ミ 


__讎 


+_|:緩」で攻•.ると：：晒 1+ f 嫌かれ「懸:」 で崩さ 
れます。 r . 藤;]を聽え:ば f 蝶」でダメージ t 受ける。： 

こ❹関係が_讓_辫本格剣術ア艺シヨンを作り J JftV 、ま'^ 
奪:雜に 寒泰 夢.ン蕩祕.で+「攻」を出せ+ぼ獻:でもな.く . V 防鞠' 
豪固め「待」.を._つめでもなく、: f 攻 

使い、相 f - m 驅砂刖きに勝■ことが鄕術灼藤蘧といえ爲 
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f 待」とは「姐太刀」の一種です■、防御と密接な関係があ 
备念めに、陆御のカテゴリーのひ芝つとなります。 


脚 〆 完全防_ 


...H ふ 


ボタンを押しでいる間キャラクターは防御姿勢となって枏竽 
の攻撃(連続技）からのダメージを防いでくれます。 

L がし、相手の速続技を受け綾けると防御麥勢が徐 々 i こ崩、 

されていきます。 


そこで「完全防御」を積棒織に使っていく事になりま嗲〇 
r 完金防御」は相手の攻擊技が虜たるギリギリのタイミングで 
ボタンを11^妨御姿勢をとることで使うことができます。 


K か 


さらに「完全防御」は相手からのダメージを打ち消ずだけに 
とどまらず、相手の崔続技を A める効果や：「攻」をはじき返し 
•利になる場倉もあります a 


待 


裔全:_ができ、なおかづ r 魅」に設定されている「組太刀」 
「待」と根手の「攻」が一致した場合のみ発動します。この 
■態を.「鐘」.と.呼びます。 

「鑛太刀」「待」には n □□ 口の 4 種類あり、これは「攻」 
で説明 L た攻_と対応ます。 

つまり「切り下ろし撤一文字 J 「切り上げ」「突き」の攻撃 
に別々に「持」が嚴応していることを意味 L ています。 



誠:ば、最初.!形;は邏択されでいる「無_正眼」の「紺太 

相..鈴翁擊_$切り.下 5 LJ の場奪:______襲 f 

が発雛し、相手仍状態を：「死■概_ることができます。 

:奮れ以外の攻擊妨 M ’ 待」:が资動せず f : 完金撻麵丄 g : なると • 


こどです:〇: 


待據 




.「待」が麵:中ゆ貧:ばや 處麟藏 次:ダ.を ■ .「攻」を使う: C .& 

ができます a これを「待攻」といいます。 

「待攻」'は相手を+「賴•こ体」:にして f %攻擊するために、漏常 
よ|大ダメ —ジ(場合によっては一擊死)を与え、なお防 
御不町能餐獅擊となります。 


待攻を__:る: 

「待攻 J 廣決赛&れてしまった場合、なすすベが:無いかと霞: 
えばそうで雄あ鼻ま甘ん.。 

「待」を決._>れたら..、すく篇::「左ズティック1(「方向キー」）を 
ヒ下左較に入れ:な dn ? 逃れることができます。 


• ail ：- 

ン^^::::^ 

釋:バン. 

.....き.'. 

S - ' : v , V ；：. 


mm 










靡こ f 待攻」を.:曝るために'は:、..「持」が成+功:轉欺」を使梵: 
きに相妒が臟避する方向电読み、 r 发ズティック j (「方向キー!)を: 
上下_は人_がら r 攻 j を使ってください。 

相手の逃れる 方向と-顧掌れ ぼ、「待玫 j : が成功ずる 乳 


觀. 



f 待」を決められた場合上下薦右で回避できる可能性があり 
ますが、発動中の f 待」に対応した「親躱」を取得している場 
合は「待」が発勤中に r ボダン」そ完全に「待」から抜ける 
ことができます。 


「懸錄.は相手 pF 構:義:韻=体」.. 

她_: 

「待 J があることを前提に親う場合3かっな攻撃は「耪攻」 
__食となりかね$妓ん。このために、先とって「攻」を出 
しにくくなり、こう_状態に禪|やすくなります。 

この状態を崩すのが「凝」です。 

例えば、最初「形1」に選択されている「無形:正眼」め「組太 
刀」「懸」•には「班.+」++ポ設定されています。+相::手..の + r 構え」が 
| __の場脅に [' 懸」を壮掛けることで、相手を「死に体」 
.に,ることができ:暴:のです。 

_ 明'：:: 

r 懸」は「待」で待ヴ相手には威斑を発揮しますが、防榔， 
意味を持つ「待 i ど違って、失敗する:と相卩の「攻 j に対して 
無防備となりますので注®が必要です。 

Ml 

「構え」口ま「上段1「下段』■相」 r 正眼膊4種類があります Q 
:翁た、「懸」を應編:と#できる状態として r 肪御」があり、!:懸」 
親鍵薇類❹拔廳ご対 u で使 d ことができます。 
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__爾|變を I ■こ体」にしてから攻擊するため■、薄^^播 

まり太ダメャ_麟合によっては 
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懸玫を避針る 

「懸攻」を決められてしまった場食、なすすベが無い 
えばそうでは—りません。 

r 懸」を決められたら、すぐに「皮スティック」（「方询キ 
あ f 左右に入れることで逃_ること辦できます。 


[: 懸」を決められた場合1 
ますが、発動中ぬ「懸」に 
合は「懸」が懇動中に「公 
ことができます。 


:下左むで肘避できる可能性があり 
対応した「細躱」を取得している場 
.ボタン」で完全に r 懸」.から抜ける 


自液派域表 t た埸舍_紐、「形霧_」を舍成、_」を作る 


唐流派を蕭設 t ： ると、•(江戸、豪、弩 
.蚤 c とが令#ます。 

技 ㊣ 猶究とは2つの「形」合成し新し V 


助 : メ | 

わ 奶 ' 


膳：]:を作り/ B - 貧4と 


春〜八までの_から作％場所を選択します。 

※合成して作っ疤__ :瞧」は登録才ることができます 
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+F 形—ノ復」を選択 

療 + r 形.:其ノ眘」に選拐した「棒え」娜趙流派新_: 
酵纖 ㈣ れます‘ 

※選択することができる「形」は熟練度が邱親上です。 

※選択できない「形」は色が薄く寨_きれ奴、ます。 


マ ' n 


落嫌 


「腾 :.+ 其メを選■しま寸。。 

祭「形其/我」に選択した「構え」「攻(連続技)」'は引き継がれませんム 
聚「形其ノ武」に選班した r _ 及按」が自流派新形に引き継が柞__ 
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※選択することができる「賴は熟嫌度が50以上です。 

滎選択できない T 形」は笆が:薄く表示されています。 


n .ふ迅 


研究後に出来 h がる「形」です。 

2 つの元になる「形」にはめ込まれて I 


太刀-懸」が補完するように_流派の「形」へ受け■がれます。 
もし研究する「形」 2 つともに调じ r 組龙及，待」や「組太亦懸」 
がある場合は、新しい技に受け_がれません。 
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纖& 囑 




吉调纖墙_幾，掘靡 
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組太刀 _a !□ 


_娜纖新形で消えた龃太刀 

藥商德き「組;^難，舞： rn 」:/『•」がぁ尊た.め_:: 
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て k # r 。. 
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辑択 (CPU or 迚側） 

SELECT ボタンで“ lay 孰 a_n 2” 虐锒メモリ—力，ド (8 MB ) 

にセーブしであるデータで戦うことができます。 

約 P オリジナル剣士を使ラ場合は、対戰办イ中に“ Playaat _ 2”零: 
用メモリーカード（酬 B ) を MEMORY CARD 差 aQj から抜かないで 
ください 6 

※迚オリジナル剣士を使う場合は、対戦プレイ中に u mayStation 2”萄 
角メ■モリーカード (8 MB ) を MEMORY CARD 差这羅2がら抜かないで 
くださぃ。 

※射決編の場合のみ MEMORY CARD 羑适口 U MEMORY CARO 
差込口 2の両尨に対虜 t ています。 








対拷緣所を縷択します。「?」となって V 、る矯所¢1本編でま_ 
鸯雞して〜ゆ: W 場爾です。本線を進■るこ:とで徐々に増 

えていきます。 
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「mo 人#_」 rioooAiff^j r 煩 ■#_ ■プレイずるびがてさまぬ 


©綱 選稱 
©能力 値 
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録 

SELMTT ボダンで“ PlayStation 2” 專用メモリーカード (8MB) 
に セーブしてある データで ブレイすることができま. 

※振/ジナル剣士を使う場合は、蕃外_プレイ中“ Pta V < 








餘う剣出を決爾後、 rioo 人斬り」 fi 伽 a 人斬り」 r 煩悩斬り」を 
遣択します。 

rim :> 人賴り：]… 100人をすべて情すまでのタイムを競います。 

金員倒せ f かった場合は、倒しな数が多し、 
プレイが上位となります。 

/ • ぐ.:ゾ-. V ../. •::- •-；. ... :- ..... . . •：.••• - •..•；•；. - .；, - .. V .--'.. - . . . ■••• .•.こ:.::.舞 

Ri _> 人 “‘ I 賊〇人をすべて倒すまでのタイムを顧 V 、ます〇: 

免員倒せなかった場会は、働した数が多い 
プレイが上位となります。 V 

「難俩餐翻:，" 1⑽人金穿 

全參鱗せ^かった場咨は、衡した数が多い 
プレイが h 位となりま女ダこのモードに限り一擊 
. でもダメージを翁ける: i 終了です。 

* ••，二 * . . «**.'• *- .>•** ^^.* I-.' V. * , . 、••.，二：.. 1 - •••::•••••1—v •••卜..\ ' . % •. _ . • * ..ン -..- % . V . 5 • . 

浓ボタンで過去に％一， U た ig 錄め/ txg — K が確誌できま揉 




「織认新り」「1⑽〇人斬り」「傷慷聯掘ずるどきに、 
mM ボタン: +: : ++« ih ボタ X a wtm ンでラ:ンキングを 
ダ V ’す高：義:_轉き.ます。 


終了後本錄 e 為放麻科 a: 親: _■ 

このぺスワードは乖氣ホームベージで開催される大会に使用 
されます。 

遊開催についての情報等、詳しくは「 http:^/vyVvw , g e nki.c 0.1 p /j % 
瓣翻傕妒終了 •芜 t、 る場-が瓣__奪 
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鐘豪3ず連成 t マきた構的:情報を見がど燃 TM すひ 
遠成録はゲ^ムクリア薇は選权する飞どが fj 主す 0 


■■繼__ 顿〜本 編の中で進行する様々卷麵譜約進■雜況を見基ぼ 
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晒ぶ.:賴 : 逢.: _ .ヾ_が繫_處 


M 祿のびどつの答え以て「将軍寒餘前試合 j{ 



■範獻なる道がありま to 



_輝前試含」は江戸ず闕催されますのず 


江戶 t こ近いぼうが李力、も L れ i セん 


U 2： M ^ 


A2 


「备屋入れ屋」「道場」など(こ通っマ「名声」を高め 
マくだれ、。「落邸げ開榷される武其試合 K 参加 


料よう“德者々来ます。その r 武芸試合」“鯈_ 



圖 麵______ :_i 麵_ 


?生す。太会汰随時闕かれていますのて優# r き 


なくマも太丈た r す。「武篡試髮 j も終行のかとつ翁 


思い、何度齡ヤしンジ 1/ T みマく汽れ 


__..手,儀と■雜 t 織、い切ず_ ? 


A 3: どこ貪、らは r める力、 #6— 、どごへ歡くのも自由な 


ので f 力 v びど 


MPP ■けアドバイスが f J ま torAU ず 

現餐 L マいますち輯樣の一つと L マ「将軍家卿前 
議舍 j(C 優膽げること沪あげられまち振戶“进づぃ 


_、_娜 どつの.方■_ぞ翥_兔: 


義績_賴辨 


A4: ぞの周はあ r 道場」 ( :通うこどをお薦め immi 


励釀』偉都)の■う满顯遂壤讎 


麵灘■親いマいる選鎌竹轉、確雜適 V み， M 6 


震翁を認め4れれば雜蒙《面儀砮檜 t る (M 


墻合 U よっては割を默わす手ャシスが _'.: 義域“ 


_て、道纏藤 tffK なく町“ある各疵設は樣々な 


時間 t : いづてみ欽、意外^：こどがあ焱場合が■ます 


••?::-..••• 1 .婉^^ 
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I ..,••• m *•_.. •••"* *w r *^ •Pj^T tj- *"n ' '•- m ■. 


您 1 i ) 被 
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猶て:::鶴蠢雜__議 


:酬'________ 

八れ凝，.ず賴， ノ'.ン 
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A 5 :虫場するれは 2 つ条伴が!>り主す^ 

1) 許杓が象い之と 

。, "... ”, 

以上2つの条件をクリアすると「_軍露 _ f 試食 J 1 
i 場' r ? i す,各把ず修行 & W いるど6厳ど条樣 W 

m ：^ 

m ： 江戸れある 3 大邁場吒#」「齋藤」「桃并 j 道場 i 
■論、認め协擔祕射す。 

誤料れる顧太_場て闕雖さ押る錢签試合 t 





勝すを _tT く療い。見夢太#(こ 
藤 t 、 遵轉勤、4認めちれ纠 f 設封るチヤンスカ< 

Uitrto 

崁2料蜣外はも方法はあうますがそれ_家1姑_釋さい。 



..鎖.._妓__議:__麵__:__ 

. . ■ ■ m ’. ゾふ:.：:.ン.へ . - . ■ ■. •"*..■ ...ぐ... 

A 7:釗儀の多權 「 fx 戸」 f " 「京部」(讀くいますのて会1 

た蛉«けなちそのどち0、の画へ行っマみるの力深いと 

思いま尤 「 A 4」 ず緣きま U : が丹{漆る讓隸ド構令 
な時間 t こ行っ t く fMv 、。 例え概 a 入れ屋」も_」の 
依賴と「夜」の樣辆が違外:以事もあります t 。 

M :韻試合か ㈣ オざ? f れと¥口入れ厪」マ薦い依親 
.:,___ 戀 ___■ 「極悉人」(てなる前(こ枣め U 
許利を ㈤ 復したいね。評約を自摄する ( こは「、ス 
入れ屋」ず衰ぐ、儀顧を _L マ(成劝さガマ)植さい。 
象い•悪いを槪鮮する K ( i 、 依擅を受け猶は以入れ 
屋取教えす_る_霧 f 良く閉いマ朽鮮 L マく汽さ V 、。 
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A V 簡單(術けられるも货とつ重歡要素があり±扰 
それは、齡が上がりそ竹、慈 V 、依_依_韻も 
破格の値段が付いたりする t の竹。どはいえ、それ 
__、依賴がすべマ齡___:_ 

まセんの マ、、 fi 意けく/そさい。 

※.悉名が上がる前{こ「面」をつけマおくよ ir、U u う。 






「物嘯_讀1術，'_ま i 德っマ 
も v 、 v 、 ん竹 ㈣ 

A 10 :使 v 、統けるのは問||はありまゼん。た故「 I )流派創錢」 
す^ I 形研究」ず新 U 、 「形」を作り虫す t どがで i す。 
研究するためはは「形」の憝練度が50以上各要ずす。 
後ケのぴを考えるど樣令な「糊を彼っマおくはうがい 

い々、 U れまゼんね。 
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AU ： タイミン難 U 、 の1鍊 f it 慣れマく/ミさい。 




Q 12: タイ t VfliD ^ D の「姐 

虫るどさど*ないど J が!>る鑛光 
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A 12: 「姐切•後 J |3 山!^ D も 

:.••••. . _. . •.- . -- . 

同 t 、 /ミけあり主す。相手が ！ i L た「組太” •待」 
「组太刀•懸」 U 対;&け:「姐躱 J を持っマいる時たこけ、 

力七し か f ベ 

©ボタンて_躱」が iirit ； 「組緣」が虫な\、のは 

ャ) < 4 乂 

齡 1 た mm を持っ、為 f {ど裏.機._ 

かわ I 

趣躲取得情報 n 






I::. ::::) 




























^PlayStation 体やテレビの電瀦ま人っていますか？ 
PlayStation 2 J, 木体とテレビは il: しく接轉されていますか? 
DVD_ み込み面にキズやホコリはついてい害義ん务? 


本Vフトに対)^し象:3ントロ“，_すか? 

嵌アナログコントローラ （ DUALSH 0 CK 2)、 アナログコン KQ — ラ 
( DUALSHOCKH こ対応してしヽます。 

人でプレイする場合はコントローラ端子 U こコントローラを接続 
してぐださい。 


"Flay St at ion T 壤用メモリーカード (8MB) をお使いですか? 
一—“ piayStati _ ”用メモリーカードには対応していません。 


> 


Testation 2” 耀用メモリーカード(綱 B) は: iK しい MEM 簡 Y 
CARD 盖込 IT に揷 t 込まれていますか？ 

逢: i 容量は風りていか？ 

..' ■ •.. .' •• . "• 。. .. .... 。 • •* *. ..,•••••' て.. * ■ ..レ - *. ...... .* .••.、.•.•い. * * パ.. 、.'广 ■*. . :":. :. ,•*••：* .......... •...••• •• •*■ , ..... ■ 

——本ソフトは「33_3」观 i:. 必要;繁す。 ' 
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【剡豪】全部遊べて月額 315 R 
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嶔 EZv/eb は現在『剣®外伝シリーズ观風雲新撰餌』のみ配信中です。その他の剑菠シりーズについては対応を予定してお y ます。ご了承<ださい“ 2004 年 6 月 14 日現在） 
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♦ 【魂継ぎシステム】全国に散らばる剣豪との戦いに勝利 U 倒した剣客の 
魂を受け継ぎ、主人公が強くなる J 剣豪独自の技』を習得することも可能！ 

♦ 【連術剣戟システム】数ある『攻』『懸』『待』技から5つ選択し、連続攻撃を 
しかけます。これまでの RPG では味わえなかった爽快感があなたを襲う。 



=選組篇/第二弾戦国群雄篇/第三弾嚴流島篇 
;田門篇/第五弾幕末篇/第六弾忠臣葳篇 


活豳 [ 

ぶ tJU 、 lak 




『マルチエンデイングシステム』の搭載。 

倒した剣客を記録する『剣客帳』の要素を追加。倒した相手を瞬時に把握。 

自分が育てた剣士と全国の剣客が戦える『ネットワ ー クランキング j 
を搭載した新しいタイプの RPG 。 
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はじめる 

軺_再閉 


今度は携帯で一味違う【風雲新撰組】。全5話収録! 

■ プレイヤーは新撰組副長『土方歳三』となり、新撰組の隊士16名の中か 
ら5人選択し、共に戦っていきます。 
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アクセス方法 

| iMenu 功メニューリスト=>ゲーム=>ゲーム彳=>ロールプレインゲ冷剣® i 
ボーダフオンウェブ$メニューリスト$ケータイゲーム=>口-"ルプレイング1剣豪 
モ^) EZ トップメニュー与遊ぶ-楽しむ与ゲーム => RPG . アドベンチヤー剣豪 
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QR コード対応機種 
_ F 505 i 十505 iS 


* SH 252 i 

• F 505 iS 

• SH 505 i 

• N 505 IS 


P900i 
■SOSOSiS ‘SH 9001 
'SH5051S *05061 
F900i *F506i 

-N900i 

沒2004年 fi 月140現在 



QR コード対応機種 
■ J - SH 09 - V -401 SH 


' J - SH 010 
. J - SH 52 
- JSH 53 
㈣ 51 


V-601SH 

V-301SH 

'V-801SH 

V-601N 


來2004年6月140現在 


ofet 31 dR ( fe^)J 《DoCoMo 版 f 剣豪| ( 〇5〇£^〇门6版1剣豪』、已*613版『剣豪』に月額登錄していれば、各剣豪サイ トの 全 ゲームが 追加料金 
^_ なしで遊べます。 

※「丨モード」『丨アプリ/アイアプリ」および 「iiMejn-appli」 ロゴは N TT ドコモの商棟又は登録商棟です。， 

貝し 1 e v 7d □」目匕 C す 0 ※此 dafone、Vodafone hve ! およびスポーチマーク〒バイスは 、 Vodafone Group Pic の登録商標または商標です 0 
1アプリ3〗5円（税込） ％「 EZweb 」「 EZ アプリ （ Java [ TM ])」 は KDDI 株式会社の登録商棟です 0 
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元気株式会社 

〒1690072 
東京都新宿区大久保1-341 
新宿 TX ビル 

ユーザーサポート TEL 03- 32003800 (土,日、祝祭日を除< 11 :〇〇〜 1 3 : 00 X 14 : 00 - 18 : 00 ) 
右 2004 GENKI ホームページ http://vww.genki,co.jp/ 
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